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AJANCAM
Plazmal/lLazer Otomatik

Yerlesim Ve Optimizasyon Programi
EGITIM NOTLARI

AYARLAR: Goruntl ayarlari,osnap ayarlari,pdf ayarlari,giris/cikis ayarlari,dosya kayit secenekleri gibi programin genel

ayarlarinin yapildigi bolimdur.

MALZEME YONETiIMi: Makine kesim parametrelerinin bulundugu bélimdir. Kullaniciya veri degisikligi ve yeni veri giris

imkani sunmaktadir.

YARDIM: Online yardim-Egitim notlari-Egitim videolarina en hizl bigimde ulasmanizi saglar.

SIMULASYON: Programinizi makine kesimi dncesi program icerisinden kontrol etme imkani sunar.

SIMULASYON AC MPG: Daha 6nceden kayitl olan .mpg uzantili yerlesiminizi simulasyon ekraninda gérmenizi saglar.

LEVHA STOK YONETiMi: Levha stoklarini gériintiileme,diizenleme ve .xIs uzantisi ile disa aktarmak icin kullanilir.

SARF MALIYET HESAPLAMA: Plaka ve parca kesim maliyetini cikartmak icin sarf malzeme giderleri,eletrik,gaz

sarfiyatlarinin girisi yapilir ve bu degerlere gére program tarafindan kesim maliyeti hesaplamasi ¢ikartilmaktadir.

e YAN ARAC CUBUGU (CAD ve CAM béliimlerinde ortak kullanilir)
e CAD (Cizim Bolimii)

e CAM (Yerlesim Bolumii)

e AJANPIPE (Boru aginim programi)




YAN ARAC CUBUGU

Yan Arag¢ Cubugu Komutlan

Bu komutlar AJANCAD ve AJANCAM béliimlerinde ortak
kullanim igindir.Komut agiklamalarini asagida bulabilirsiniz.

a

YENi: Bos bir ¢izim sayfasi agmak icin kullanilir.
—— 1 AC: .dxf/.mpg. /Ipg uzantili dosyalari agmak icin kullanilir.
SEKIL SEG: istenilen sekli segmek icin kullanilir.

:| GERI: Ekranda en son yapilan islemi geri almak icin kullanilir.

I__—I ILERI: Ekranda en son yapilan islemi tekrar uygulatmak icin kullanilir.

KAYDET: Cizim lzerind

FARKLI KAYDET: Cizimi

i

YAZDIR: Ekranda bulun

1. Objeyi secin
2. Komutu segin
3. Referans noktasini segin

e yapilan degisikligi .dxf Gzerine kayit etmek icin kullanilr.

farkli bir isimle .dxf olarak kayit etmek igin kullanilir.

an ¢izimi yazicidan ¢ikti almak igin kullanilir.

TASI: Secilen objeleri istenilen noktaya tasimak icin kullanilir

4. Acilan pencereye uzunluk/agi dlglsiini giriniz yada mouse ile manuel olarak tasima islemini uygulayiniz

X

1. Objeyi segin

2. Komutu segin. Obje silinmistir. (kisayol: Objeyi secin ve klavyeden DELETE tusuna basiniz)

SiL: Secilen objeleri silmek icin kullanilir




KOPYALAMA: Secilen sekli istenilen noktaya kopyalamak igin kullanilir.

. Objeyi secin

. Komutu segin

. Referans noktasini segin

. Agilan pencereye uzunluk/agi 6l¢lsiinG giriniz yada mouse ile manuel olarak kopyalama islemini uygulayiniz

H WNPR

5 COGALTMA: Secilen objeyi belli diizende dikdértgensel ve dairesel gogaltmak icin kullanilir.

1. Objeyi segin
. Komutu segin
3. Asagidaki acgilan pencerede dikdortgensel/dairesel se¢imini ve istenen 6lguleri girin. UYGULA segin

N
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AYNALAMA: Secilen objenin belirtilen iki nokta arasinda aynalamak igin kullanihr.

. Objeyi segin

. Komutu segin P NS
. Referans olacak birinci noktayi segin . '
. Referans olacak ikinci noktayi secin

i B W N =

. Asagidaki acgilan pencerede uygulanmasini istediginiz se¢imi yapin. : -
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DONDUR: Segilen sekli komut altindaki pencereye girilen agi degerinde donduirir.
Sekli secerek mouse sag tusa basili tutrarak rastgele aci ile sekli déndirebilirsiniz.

1. Objeyi segin SR
2. Komutu segin AN AVARS
3. Referans noktasini segin . LT
4. Agilan pencereye dondlrme agisini giriniz
(Klavye kisayol tusu olarak HOME=saat y6niinde dondurme/END saat yonu tersinde dondiirme tuslarini
kullanabilirsiniz)

rusa Manue! AgISE

Olgiilendirme Komutlari: Objeleri yatay-dikey-agisal-cap 6l¢iilerinde 6lgiilendirmek igin kullanilir.




22 1 Akilli dlgiilendirme: Komut segilir,8l¢iilendirmek istenen obje secilir. Otomatik olarak objenin baslangic ve bitis noktalari

arasl program tarafindan oélcllendirilmektedir.

™" | Dogrusal: Komut segilir,8l¢li alinmak istenen 1.nokta ve 2.nokta manuel olarak segilir. Yatay ve dikey dlgiilendirme
=22 | Manuel dlgiilendirme: Komut segilir,8l¢ii alinmak istenen 1.nokta ve 2.nokta manuel olarak segilir.

Agisal dlgilendirme: Komut segilir agi 6lglisu alinmak istenen 1.¢izgi ve 2.¢izgi manuel olarak segilir.

Markalama: Komut segilir. Asagidaki agilan pencereye veri girisi yapilir ve markalama stili segilir.

& Markalama Segenekleri x
Markalama Segenekleri
@ 30MM Den kiigiik delik merkezlerini markala @
O 20MMm Den kiiglik delik merkezlerini del O
O oMM Den kigiik delikleri markala 7
O z20MMm Den kiigiik delikleri garpraz markala O
[ Zaten isaretienmis nesnelerin azerine yaz isaretiemeyi Geri Al | ‘ Uygula ‘ ‘ iptal ‘

AJANCAD- CiziMm BOLUMU

AJANCAD-CiziM BOLUMU: AJANCAD sekmesinde cizim komutlari ile kesmek istediginiz sekil tasarimlarini yapabilirsiniz.
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AJANCAD Bdéliimii Ekran Gériintiisii
Sag Ust Késede bulunan sekmelerden AJANCAD
béliimiine gecis yapabilirsiniz.
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CizGi: Baslangic ve bitis noktasi belli cizgiler cizmek icin kullanilir.

(F8 klavye tusuna basarak cizgi gizimini dik/acili olarak aktif yapabilirsiniz.)

1. Komutu segin

2. Mouse sol tus ile baslangi¢ noktasini belirtin

3. Acilan pencere ¢izgi uzunluk ve agi oOlgulerini girin (kutucuklar arasi gegis icin klavyeden TAB tusu, komutu sonlandirmak icin
ENTER tusu)
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o_© | SPLINE: Secilen noktalar arasinda egriler gizmek icin kullanilr.

1. Komutu segin

2. Baslangi¢ noktasini belirtin

3. Bir sonraki noktayi belirtin yada agilan pencereye 6lgi girisi yapin
5. Cizimi sonlandirmak icin Enter tusuna basin

e
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o_| DIKDORTGEN: Dikdértgen gizmek icin kullanilan gizim komutudur.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://ajancam.com/tr/dikdortgen.php

1. Komutu seg¢in
2. Mouse ile baslangi¢ noktasini ve yonini belirtin
3. Uzunluk ve genislik dl¢tilerini girin (kutucuklar arasi gegis icin klavyeden TAB tusu, komutu sonlandirmak i¢in ENTER tusu)

==

DAIRE: Daire ¢izmek icin kullanilan ¢izim komutudur.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://ajancam.com/tr/daire.php

1. Komutu segin

2. Mouse ile dairenin merkez noktasini belirtin

3. Agilan pencereye g¢ap yada yarigap 6lglislini girin

(kutucuklar arasi gegis icin klavyeden TAB tusu, komutu sonlandirmak icin ENTER tusu)

a

COKGEN: Cokgen gizmek igin kullanilan gizim komutudur.

Uygulama videosu icin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/poligon.php

1. KOse sayisini girin ve ENTER tusuna basin
2. Mouse sol tus ile merkez noktasini segin
3. Yarigap 6lgustn girin (kutucuklar arasi gegis icin klavyeden TAB tusu, komutu sonlandirmak igin ENTER tusu )

L+]
S 2] YAY: Asagidaki secenekler ile yay ¢izmek icin kullanilan bir komuttur

YAY (Merkez,Baslangi¢ noktasi,Bitis noktasi) :

. Baslangi¢ noktasini segin
. Yarigap 6l¢listinG girin

. Baslangi¢ agisini girin

. Bitis agisini girin
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YAY (Baslangi¢ noktasi,Bitis noktasi,radus) :

[

. Baslangi¢ noktasini segin
. Uzunluk ve agi girin
. Yarigap 6l¢usiini girin

W N

|:| YAY (3 Noktadan gegen yay gizme) :
1. Baslangi¢ noktasini segin

2. ikinci noktayi segin

4. Bitis noktasini segin

o
o
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Noktz] NOKTA: Sekil lzerinde secilen koordinata nokta isareti koymak icin kullanilir. Nokta isaretini secerek markalama/acik

kontur kesme islemleri de uygulanabilir.(Ornegin;Daire merkezine nokta isareti ile markalama yada patlatma uygulatmak icin
kullanilabilir)



http://ajancam.com/tr/dikdortgen.php
http://ajancam.com/tr/daire.php
http://www.ajancam.com/tr/poligon.php
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ELIiPS: Elips cizmek icin kullanilan ¢izim komutudur.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/elips.php

1. Merkez noktasini segin
2. Kiiglik gap girin
3. Buyuk ¢ap girin (kutucuklar arasi gegis i¢in klavyeden TAB tusu, komutu sonlandirmak i¢in ENTER tusu)

I:lSLOT: Yuva agmak igin kullanilan gizim komutudur

1. Komutu segin

2. Baslangi¢ noktasini segin

3. Agilan pencereye uzunluk ve genislik dl¢tlerini girin

(kutucuklar arasi gegis icin klavyeden TAB tusu, komutu sonlandirmak icin ENTER tusu)

RADIUS SLOT: Yay seklinde slot gizmek igin kullanilan komuttur.
1.Komutu segin

2. Merkez noktasini segin
3. Asagidaki agilan pencereye istenen verileri girin.

"

BUDAMA: Birbirini kesen en az iki objenin kesisim noktasindan itibaren temizlemek(silmek) i¢in kullanilir
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/budama.php

1. Komutu segin
2. Mouse sol tus ile budanmak istenen objeleri segin

i |UZATMA: Herhangi bir ¢izim objesini, baska bir objeye dogru uzatmak icin kullanilir
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/uzatma.php

1. Komutu segin

2. Hangi objeye uzatmak istiyorsaniz o objeyi segin

3. ENTER’a basin

4. Uzatilmak istenen obje izerine mouse sol tus ile ard arda iki kez tiklayin

(@)
\VJ

OFSET: Secilen objeyi belirtilen yonde ve 6lg¢l de 6telemek icin kullanilir

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/ofset.php

1. Ofsetlenmek istenen objeyi secin

2. Komutu segin

3. Agilan pencerede ofsetleme 6l¢lisiini girin
4. Mouse sol tus ile ofsetleme yoniini belirtin

== | GLCEK: Secilen objeyi giris yapilan oranda biiyiiltme/kiictiltme islemini yapar
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/olcek.php

1. Olceklendirme istenen objeyi secin

2. Komutu segin

3. Obje lzerinde mouse sol tus ile birkez tiklayin
4. Acilan pencereye oOlgeklendirme degerini giriniz



http://www.ajancam.com/tr/elips.php
http://www.ajancam.com/tr/budama.php
http://www.ajancam.com/tr/uzatma.php
http://www.ajancam.com/tr/ofset.php
http://www.ajancam.com/tr/olcek.php

PAH KIRMA: Objelerin koselerine pah kirmak (egim) igin kullanihr

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/pahkirma.php

1. Komutu segin

2. Birinci objeyi secin

3. ikinci objeyi segin

4. Acilan pencerede birinci mesafe, ikinci mesafe 6lgllerini belirtin. TAMAM segin

| |BAsAMAK: Objelerin koselerine basamak agmak icin kullanilir

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/basamak.php
1. Komutu segin

2. Birinci objeyi secin

3. ikinci objeyi segin

4. Acilan pencereye birinci mesafe, ikinci mesafe olgilerini girin TAMAM segin

7
@T KOSE YUVARLATMA: Objelerin késelerini radus ile yuvarlatmak icin kullanilir
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/koseyuvarlatma.php

1. Komutu segin

2. Birinci objeyi segin

3. ikinci objeyi segin

4. Acilan pencereye yarigap 6lgusiini girin. TAMAM segin

@ PATLATMA: Biitiin veya bilesik halde bulunan gizimleri segerek ayri objeler haline dénustirmek igin kullanilir.

Ornegin; Dikdértgen komutu ile cizilen obje bir bitiindiir. PATLATMA komutu uygulandiginda her bir kenar ayri ayri gizgiler
haline gelir.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/patlatma.php

_| BIRLESTIR: Birbirinden bagimsiz cizgi-arc objelerini polyline yani tek bir objeye déniistirmek icin kullanilir

~ ] SEKIL KUTUPHANESI: Program icerisinde hazir gizimlerin bulundugu sekil kiitiiphanesidir.Bu sekiller iizerinde 6lgii

diizenlemesi yaparak kullanabilirsiniz

@ Standart Sekil Kiitdphanesi



http://www.ajancam.com/tr/pahkirma.php
http://www.ajancam.com/tr/basamak.php
http://www.ajancam.com/tr/koseyuvarlatma.php
http://www.ajancam.com/tr/patlatma.php

METIN ARAGLARI: Bu komut yardimi ile makinenizde harf-rakam-sembol-logo gibi kesimler yapabilirsiniz.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/metin.php

gkl =
Metin Yukseklik 10
Metin Genigligi 100
Durus Agist 0
Yazi Stili Regular
Binmler MM
> Yazi Tipi Microsoft Sans Serif, 10pt
Metini Girin Markalama igin metin yazilacak ise bu

Harf rakam,metin ayarlanni yapiniz.

kutucuk isaretlenmeli ve asagidaki
islemlerin aynisi uygulanmalidir.

Markalama Icin Metin

Tamam | Iptal

Pencere Anlatimi: M / \ N

Metini Girin: Metni girin (Yazi-rakam-sembol)

Metin Yiikseklik: Metnin Y eksenindeki 6l¢tisini girin O * ? A
Metin Genisligi: Metnin X eksenindeki 6l¢listini girin 6 0

Durus Agisi: Metnin durus agisini girin

== [ ARCAI

o0

VEKTOR YAZI: Metin araclari ile olusturulan sablon rakam/harfler vektdr yani ¢izime dénistiirmek icin kullanilir.

1. Obje segilir
2. Vector yazi komutu segilir. Sablon yazilar vektére dontsir

Lrund

/\/ | YAYLARA DONUSTUR: Baska CAD programlarindan gelen spline gizimleri en az noktadan gegen arclara déniistirmek icin
ullantlir.
1. Cizimi CAD kisminda agin
2. Obijeleri segin
3. Ust kisimda bulunan YAYLARA DONUSTUR komutunu secin
4. Tolerans dl¢isiini giriniz. (Onerilen tolerans dl¢iisii 0.5mm’dir)

[
NgEBax < IUMRE B o 2 I BN, s X 00 _ _
s > ) Bakiniz ¢izim 272 birlesim noktasindan 67 birlesim noktasina diisiiriilmiistiir



http://www.ajancam.com/tr/metin.php

,-/ MARKALAMA: Markalama islemi nedir? Makinenin kesme islemi yerine, parca Uzerine iz birakacak sekilde yakma islemi

yapmasina denilmektedir. Markalama isleminde her gesit harf, rakam, sembol, barkot, logo markalama islemini pratik bir sekilde
yapabilirsiniz. Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/markalama.php

1. Cizimi CAD kisminda agin

2. Markalanacak objeleri segin (CTRL tusuna basili tutma ¢oklu segim imkani sunar)

3. Ust kisim komutlar arasindan MARKALAMA komutunu segin

4. Markalanacak obje rengi degismektedir

3. SAVE komutu ile .DXF lizerinde yapilan degisikligi kaydedin
4. Dxf'i CAM e aktarin. Yerlesimde program otomatik olarak markalama tanimini algilamaktadir. (Markalama rengi tanimli)

YESIL RENK MARKALAMA

I

ACIK KONTUR KESME: Ajancam programi ¢izimde bulunan agik konturlari kabul etmez. Karsiniza asagidaki uyari penceresi

acilacaktir. Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/acikkontur.php

i joosecosee; : |

EVET segimi ile ¢izim CAD bolimiinde segili olarak karsiniza gelecektir.

1. ¢ kisimda bulunan objeler i¢ kontur tanimina uygun degildir. Bu objeleri program ancak acgik kontur tanimi ile kabul
etmektedir. Asagidaki gibi objeleri segin.

2. Ust kissmdaki komutlardan AGIK KONTUR KESME komutunu segin

3. DXF Ulzerinde yapilan bu degisikligi SAVE ile kaydedin ve CAM kismina aktarin. Program otomatik olarak agik kontur
tanimini algilamaktadir. (Agik kontur kesme rengi tanimh)

0N

HATA DUZELTME: Seklinizde hatali olarak cizilmis acik cizgiler, fazlalk izgiler,lst Uste izgiler gibi kapali kontur olmayan

yerleri otomatik olarak goruntiler ve dizeltir. Dxf kesim listesine aktarirken program size asagidaki uyari penceresini verecektir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/hataduzeltme.php

[ 5o s )

EVET secimi ile .dxf ¢iziminiz secili olarak CAD boluminde karsiniza gelecektir.

10



http://www.ajancam.com/tr/markalama.php
http://www.ajancam.com/tr/acikkontur.php
http://www.ajancam.com/tr/hataduzeltme.php

e B HATA ACIKLAMALARI
Kirmizi Daire= Bosluk
Kirmizi Uggen= Ust Uste Obje

Kirmizi Carpi = Fazlalk Obje

Ust kisimda bulunan TOLERANS kismina yazilan deger istiinde olan hatalar HATALARI DUZELT secimi ile program tarafindan
otomatik olarak giderilir. HATALARI GOSTER secimi ile ekrandaki gibi hatali noktalar gésterilir.

<
P NOKTA SAYISI AZALTMA: Craldraw yada 3 boyuttan donustirilen dxfler birgok nokta sayisindan gececek sekilde
gizilir.Ornegin;Tek bir ark kullanimi ile gizilen sekil bu program ile bircok noktadan gegen arc birlesiminden olusur.Bdyle bir gizim
makinede kesim kalitesini etkilemekte,cizim kb ini arttirmaktadir.Bu komut ile sekil segilir ve Gst kisimda bulunan tolerans 6l¢lsi
dogrultusunda nokta sayisi azaltilir. Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/noktasayisi.php

/\

&

&

Craldraw programindan gelen dxf dosyasi 2436 noktadan olusmaktadir.

8 5
e e

272 noktadan olusmaktadir 70 noktaya disUrtlmustar

11



http://www.ajancam.com/tr/noktasayisi.php

AJANCAM- YERLESIM BOLUMU

AJANCAM- LEVHA OPTiMiZASYON BOLUMU: Bu kisimda kesim parametreleri levha yerlesimi ve takimyolu ayarlarini
yapabilirsiniz.

@wa.m.m.mm NS
N G OB oo s TSR D = o
x .
= |m | AJANCAM BGliimii Ekran Gérintdisti
Sag Ust Kdsede bulunan sekmelerden AJANCAM béliimiine gegis yapabilirsiniz.
© ke
=4
o
o
"
ol
= SR

YENI i$: Yerlesim asamasina ilk bu kisimdan baslanir. Asagidaki AYARLAR penceresinde yerlesim icin gerekli verileri girin.

LEVHA-MALZEME AYARI SEKMESI: Bu sekmede makinede kesimi yapilacak makine cinsi-malzemecinsi-kesim amperi-kalinlik-

levha olciilerini girin. Segilen kesim amperi ve levha kalinligi makine Gizerinde de ayni segilmelidir.Aksi halde parga olgiileri
yanhs cikacaktir!

Levha stok girisi yapabilir ve stoktan levha segimi yapilir

- ..mm,.,(/
/ _ [--~1 3 Dxfolarak gizilen sekil programa levha olarak tanimlanir

12




KESIM YOLU STRATEJILERi: Dis kontur ve i¢ kontur kesimleri icin yerlesiminize en uygun kesim yolu stratejisini belirleyin.Kirmizi

ok yonlerinde kesim gerceklesir.
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(o] a) o) e [e
5]k 45] ol ol

oo ol of

Hols 5ol

Hols SOl

Hofo ol of

] ) o of

Holiol e |

0 ool

Helel ol ol o] o

Hoi%o ol oo o

4 = [+ Is) e )

Urga

/

Hazir sekillerin bulundugu kitiiphane

C\Users\ajancam\Desktop
4 i Deskiop

| Asli PEHLIVANOGLU
@ & m Kutusuy

T

2mm-1280-810-06-10 adetcxf
deneme.DXF

had

h2.did

harital it

harita2 dxf

ikiler donma sorunu. DXF
item2.df

LC5dxf

Lifeway.cixf

[spnecenseriens] [ oo

Kesim listesi
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2
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Agiklama Gizle

P—

§ekil Adi

Q 2mm-1280-810-06-10 adet
1

1

2 I

1 155 130

1 1900 287

Adet Geniglik

7
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SOL YAN ARAC CUBUGUNDA BULUNAN CAM KOMUTLARI

‘e

-
-

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/sekilekle.php

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/kalaniotomatikyerlestir.php

Komutu segin

ol A S

. KENARI KESME: Seklin secilen kenarlarini kesmez.

Komutu segin

KENARI KES: Seklin sadece segilen kenarlarini kesmek igin kullanilir.

Sekil kenar gizgisini secin (CTRL tusuna basih tutularak ¢oklu kenar segcilebilir)
Otomatik takimyolu uyguladiginizda sadece segilen kenarlara giris/¢ikis verecektir
Simulasyonda sadece secilen kenarlarin kesildigini gorebilirsiniz.

1

2. Sekil kenar gizgisini segin (CTRL tusuna basih tutularak birden fazla kenar segilebilir)
3. Otomatik takimyolu uyguladiginizda secilen kenarlara giris/cikis vermeyecektir.
4

Simulasyonda segilen kenarlarin kesilmedigini gorebilirsiniz.

=

5 REFERANS DEGISTIR: Yerlesim referans noktasini belirlemek icin kullanilir.

1. Komutu seginiz ve asagidaki agilan pencerede gegerli referans noktasini belirleyiniz ya da

kutucugu secin ve istenen yeni noktayi belirleyin.

Dxf iceriginde bulunan
olglilendirme-text  bilgilerini
gOster/gbsterme

Sekil kesim adetleri-

Dxf X-Y olgileri

SEKIL EKLE: CAM kisminda asagida bulunan sekiller listesine sonradan dxf dahil etmek icin kullanilir.

OTOMATIK YERLESIM: CAM kisminda program tarafindan otomatik yerlesim yaptiriimak icin kullanilir.

Referans Moktasim Segin

bu
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X Kaydima 0 X0

X Kaydirma
X kaydirmak igin degeri girin

GRUP YAP: Secilen sekilleri program otomatik grup olarak kayit etmektedir. Olusturulan gruplari asagida PARCA TAKiP

sekmesinden gorebilirsiniz. Yerlesim sirasinda isteginiz grubu segerek yerlesiminize dahil edebilirsiniz.Bu 6zellik size manuel
yerlesimde interaktif uygulama sunacaktir.

-
-

KESiM YONUNU DEGISTIR: Secilen objenin kesim yéniinii degistirmek icin kullanilir.

1. Komut segilir
2. Girig gizgisi mouse sol tus ile segilir
3. Kesim yonlnin degistigini gorebilirsiniz

TAKIMYOLU AYARLARI MENUSU:

/% OTOMATIK TAKIMYOLU: Sekillere en ideal giris/cikis stillerini ve élgiilerini uygular.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/otomatiktakimyolu.php

/E TAKIMYOLU SiL: Sekillere uygulanan takimyolunun hepsi otomatik olarak silinir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/takimyolusil.php

>

L .
— 1 GIRIS/CIKIS DUZELT: Program tarafindan uygulanan giris/cikis 6lgllerine,pozisyonuna kullanici manuel olarak midahale

edebilir. Giris/cikislar Gizerinde diizenlemeler yapabilir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/giriscikisuzatkisalt.php

1. Mouse ile giris/cikis cizgisi lizerinde sag tus yapin yada TAKIMYOLU AYARLARI menusiinden komutu segin
2. Giris/Cikis Dlzelt komutunu segin
3. Mouse ile manuel uzatma kisaltma yada giris/cikis yerini degistirin
4. Karsiniza asagidaki pencere agilacaktir. Uygulanmak istenen segimi yapin
ONEMLI: GiRiS-CIKIS/UZAT-KISALT, DEGISTIR CizGi/ARC, GiRi$-CIKIS SiL bu komut uygulamalarinda karsiniza asagidaki
pencere agilacaktir. Bu penceredeki segimler ile sekiller iizerinde istediginiz degisiklikleri yapabilirsiniz

Uygula

* | DEGISTIR CizGi/ARC: Program tarafindan otomatik uygulanan giris/cikis stilini degistirmek icin kullanilir.Ornegin; program

tarafindan arc ile yapilan giris,bu komut ile gizgi olarak degistirilebilir.

Mouse ile giris ¢izgisi yada ¢ikis gizgisi Gzerinde sag tus yapin
Degistir Cizgi/Arc komutunu secin

Giris yada cikis cizgisi Gizerinde mouse sol click yapin

Acllan pencerede uygulanmak istenen segimi yapin

PUONPE
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“'!K GIRIS-CIKIS SiL: Giris veya cikis gizgisini silmek icin kullanilir.

1. Girig/Cikis Sil komutunu segin
2. Mouse ile silinmesi istenen giris yada ¢ikis ¢izgisi Gizerinde mouse sol click yapin

] MANUEL KESiM SIRASI: Mouse secimi ile kullanici i¢c kontur ve dis kontur ayrimi yaparak istedigi kesim siralamasini
uygular.
Uygulama videosu icin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/manuelkesimsirasi.php

1. Manuel Kesim Sirasi komutunu segin
2. Mouse ile kesime ilk baslayacagi konturu seginiz ve ayni sekilde bir sonraki konturlari belirtin
3. Mouse segimi ile kontura giris/cikis program tarafindan verilecektir

i)
v SEKIL KESiM SIRASI: Mouse segimi ile kullanici istedigi kesim siralamasini uygular.Bu komut farki sudur miisteri sekli
sectiginde ickontur ve dis kontur otomatik olarak segilir.Sekiller igin tek tek kesim sirasi uygular.

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/sekilkesimsirasi.php

1. Sekil Kesim Sirasi komutunu segin
2. Mouse ile kesime ilk baslayacagi sekli seciniz ve bir sonraki sekilleri segin

BAGLANTI AYARLARI MENUSU:

OTOMATIK BAGLANTI: Sarf malzeme &mriinii uzatmak icin tek patlatma ile birden fazla sekil kesmek,makine tizerinden

parca toplama siresini kisaltmak igin kullanihr.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/baglanti.php

1. Levha Uzerinden sekilleri segin (Coklu obje secimi icin CTRL+A)
2. Komutu segin
3. Agilan pencereye baglanti genisligi 6l¢lisiini girin. UYGULA segin

e

“| MANUEL BAGLANTI: Manuel olarak istenen noktalardan baglanti olusturmak icin kullanilir.
1. Komutu segin

2. Birinci sekil kenarinda baglanti baslangi¢ noktasini segin

3. Acllan pencereye baglanti genisligi 6l¢tistinG girin. UYGULA secin

4. ikinci sekil kenarinda baglanti bitis noktasini segin

5. Levha lzerinde diger sekillere uygulamak icin ayni islemleri tekrar uygulayiniz

X

1. Komutu segin

BAGLANTI SiL: Sekiller izerinde olusturulmus baglantilari silmek icin kullanilir.

2. Mouse sol click ile silmek istenilen baglanti segimini yapin

% TUMUNOU SiL: Levha tizerinde secilen tiim baglanti uygulamalarini silmek icin kullanilir.
1. Sekilleri segin (Coklu obje se¢imi igin CTRL+A)
2. Silinmek istenen baglanti tizerine gelin.Mouse ile sol click secin,silinecektir.

ORTAK KESiM AYARLARI MENUSU:

= ORTAK KESiM: Ortak kenara sahip sekillerde ortak kenarlari tek seferde kesmek icin kullanilir.Bu uygulama ile makine
kesimi sirasinda gaz-levha-zaman tassarufu saglarsiniz.Ayni sekiller ve farkh sekiller arasinda uygulanabilir.

1. Maneul yerlesim seginiz ve istenilen konumda yerlesim yapin
2. Komutu segin
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3. Ortak kesim uygulanmak istenen sekil tizerine mouse ile gelin
4. Asagidaki gibi OK isareti ¢ikacaktir

5. istenen yéndeki OK segilir ve ortak kesim uygulanir

Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/otomatikortakkesim.php

NOT: Ayni iki parga arasinda ve farkl pargalar arasinda da ortak kesim uygulanabilir.Asagidaki 6rnekler gibi

L SIS

| DiIKDORTGEN ORTAK KESIM: Serit, kare,dikdortgen sekilleri daha hizli ortak kesim yapmak igin kullanilir.

1. Bir sekli levha Gizerine manuel yerlesim yapin

2. Sekli segin

3. Dikdortgen Ortak Kesim komutu segin

4. Ortak kesim yapilacak kenari segin. Mouse unuzu serbest X-Y ekseninde surikleyin
5. istenen ortak kesim uygulandiginda mouse sol tiklama ile islemi sonlandiriniz

‘ ORTAK KESiM PATLAT: Ortak kesim uygulanan pargalari tek tek ayirmak icin kullanilir.

1. Ortak kesim uygulanmis sekilleri segin
2. Komutu segin
3. Asagidaki uyari penceresinde EVET segin

Ortak kesim Patlat n
_@l Segilen ortak kesim gekillerini patlatmak istediginize emin misiniz?

4. Sekiller birbirinden bagimsiz hale gelrﬁistir.

KESIM YOLU STRATEJi: Asagidaki pencerede bulunan stratejilerden istenen secilir. Gésterilen kirmizi OK yénlerinde ortak
kesim siralamasi yapilacagi anlamina gelir.

Sol kisimdaki se¢im ile parca parca kesme ve dilimleme yontemi ile kesme segenekleri sunulmustur.
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FiRE KESiM AYARLARI MENUSU:

J;I OTOMATIK FIRE KESIM: Yerlesimden arta kalan fire levhanizi otomatik olarak en uygun sekilde ayirma islemi igin kullanilir.
Uygulama videosu igin tiklayiniz: http://www.ajancam.com/tr/firekesim.php

1. Komutu segin.
2. Yerlesim uzerinde gorilen kirmizi renkte fire kesim uygulamasini yapar

II MANUEL FiRE KESIM: Yerlesimden arta kalan fire levhanizi manuel olarak en uygun sekilde ayirma islemi icin

kullanilir.Birden fazla fire kesim uygulanabilir

1. Komutu segin

2. Mouse ile fire kesim sinirlari gizin ve ENTER ile islem sonlandirin

3. Otomatik takimyolu komutunu segin fire kesim iginde takimyolu uygulanacaktir

=
EI FiRE KESiM KAYDET: Yerlesimden arta kalan fire levhayi stok yénetimi altina kayit etmek icin kullanilir.

1. Fire kesim uyguladiktan sonra FiRE KESIM KAYDET komutunu secin
2. Karsiniza agagidaki pencere agilacaktir. Bu pencerede mouse ile kaydetmek istediginiz fire levha lzerinde sol click yapin

500 X 193 MM

3. Asagidaki pencere agilacaktir. Bu pencerede stok kodu kutucuguna levha igin bir isim verin ve KAYDET segin. Fire
levhaniz LEVHA STOK YONETIMI bélimiine kayit edilmistir.

499 X 372 MM

r}q FIRE KESIM SiL: Uygulanan fire kesim islemini iptal etmek icin kullanilir.
1. Komutu segin

2. Levha lizerinde kirmizi renk ile uygulanan fire kesim gizgisi silinecektir.

J'_M TUMUNU SiL: Tim plakalardaki fire kesim uygulamalarini otomatik olarak silmek icin kullanilir

KOSE SOGUTMA AYARLARI MENUSU:

E OTOMATIK DONUS: Seklin keskin kdsesine takimyolu ilerlemesinde otomatik olarak déniis uygulamasi vermektedir.Bu
uygulama sayesinde makine kesim esnasinda sekil kdsesinde soguma saglanmaktadir.Ve isidan dolayl olusan yanma islemi

engellenir.Asagidaki agilan pencereden istenen donis stili ve uzunluk 6lglist girilir.

1. Sekil segilir (CTRL tusu ile birden fazla sekil segilebilir)

Asagidaki acilan pencerede uygulanmak istenen dons stili ve uzunluk secilir. UYGULA komutu segcilir
s =

=

=

r=

MANUEL DONUS: Seklin istenilen kdsesine manuel olarak déniis vermek igin kullanilir.

1. Manuel dénis komutu segilir
2. Asagidaki acilan pencerede uygulanmak istenen donds stili ve uzunluk secilir.UYGULA komutu segilir
e T
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3. Fareile seklin uygulanmak istenen koseleri segilir

3 DONUS DUZELT: Fare ile déniis Gizerine gelinir ve mouse hareketi ile déniis diizenlenir.

1. Komut segilir

2. Duzenlenmek istenen donis tizerine mouse ile gelinir ve mouse hareketi ile kiigliltme/biyiutme uygulanir

I

tx TUMUNU SiL: Fare ile déniisleri silinmek istenen sekiller segilir ve TUMUNU SiL komutu segilir.Segilen sekil kése dénisleri
otomatik silinir.

SiL: Fare ile silinmek istenen doniisler segilir tek tek siler

PUNTA BIRAKMA MENUSU:

A PUNTA BIRAKMA: Seklin plaka lizerinde tutunmasini saglamaktadir. Girilen mesafe kadar kesmeden ilerlemesini saglar.
1. Punta mesafesi girilir | Punta Mesafesi 2 |— ﬁ
2. Komut segilir
3. Sekil kenarlarinda punta birakilmak istenen yerler segilir \— J

x|

sit_[SIL: Komut segilir. Silinmek istenen puntalar segilir ve silme islemi gergeklesir.

?'G'i' TUMUNOU SiL: Punta uygulamasi silinmek istenen sekiller segilir ve TUMUNU SiL komunu secilir. Tim sekil puntalari silinir

CAM kisminda girilen 6lglilerde yada stoktan yeni bir sac ekleyebilirsiniz.
| sacsi CAM kisminda sectiginiz saci silebilirsiniz.
Acilan pencerede levha gergek boyutunu gérebilirsiniz. ikinci boyut anlami ise yerlesiminizin sigabilecegi en ideal

levha olgisiinii vermektedir. Bu pencerede levha boyutu lizerinde diizenleme yapabilirsiniz.

Sac Kenar #=+ | CAM kisminda yerlesim lizerinde sac kenar mesafelerini manuel olarak degistirebilirsiniz.

Pargalar Arasi Mesafe 10

CAM kisminda parcalar arasi mesafeyi degistirebilirsiniz.

Kesim Stratejileri [Jil,

Yerlesim icin en ideal kesim stratejilerini uygulayabilirsiniz.

AJANCAM KISAYOL TUSLARI
Ctrl Tusu= Ctrl tusuna basili tutarak mouse se¢imi ile ¢coklu secim yapabilirsiniz.
Ctrl+A= Ekranda Bulunan Tiim Sekilleri Secer.
Ctrl+N= Yeni Sayfa A¢
Ctrl+O= Dosya Ag
Ctrl+S= Dosya Kaydet

Ctrl+Shift+S= Dosya Farkl Kaydet
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Ctrl+Shift+P= Yazdir

Ctrl+Z= Geri Al

Ctrl+R=ileri Al

Fl=

F8=

Ajancam programi egitim notlar

Dik modunu aktif eder. Yatay ve dikey olarak ¢izgi olusturmaya yardimci olur.

ESC= En son uygulanan komut uygulamasini iptal etmek icin kullanilir.

Ctrl+M= Blylteg

(EQ%

@@ @@

MOUSE iSLEVLERI

Mouse orta tekerlek gift tiklama= Tam ekran gériintiileme

Mouse orta tekerlege basili tutarak siiriikleme= Kaydirma

Mouse orta tekerlek ileri/geri= Orta tekerlek ileri uzaklasma,orta tekerlek geri yakinlasma

Mouse sol tus tek tiklama= Obje segimi

Mouse sol tusa iki kez tiklama= CAD kisminda obje lzerinde sol gift tiklama yapildiginda 6lgu giris

penceresi agilir.
Mouse sag tusa tek tiklama= Komutlara hizl erigim igin kullanilir

Mouse sag tusa basili tutarak déndiirme= CAM kisminda sekil segilir ve mouse sag tusa basilir. Sekil rastgele agilarda

doéndaralar

@ Mouse sag tus bir kez tiklama= Sekil secim penceresinde kesim listesinde bulunan bir sekil Gizerinde mouse sag tus
tiklama ile hizli adet giris segenekleri penceresi aglilir.

Mouse sag tus bir kez tiklama= CAM kismi sekiller listesi Gzerinde mouse sag tus tiklama ile asagidaki gibi sekil listesini

isme/blylklige/miktara gore siralama secgenekleri agilir.

¥

([

maddeT & AH12-33-28

’—\ 0/ 8+ Buyukiugune Gore Sralama »
c
G i '

-

e B hHi2eas [l B hizsasa B hmatas  Bamizaea B AMz192a

yoy

T
O | 84 fsme gore siats

;] Klavye OK tuslari= CAD ve CAM kisminda sekli OK yonlerinde kaydirmak icin kullanilir.

HOME= Programda sol yan ara¢ cubugunda bulunan déndiir komutu Les=sl alt kisminda bulunan pencereye girilen agi degeri
kadar sekli saat yonu tersine dondiirmek icin kullanihr.
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END= Programda sol yan ara¢ ¢cubugunda bulunan dondiir komutu
sekli saat yoniinde déndirmek icin kullantlir.

DELETE= Secilen sekli silmek igin kullanilir.

TAB= Pencereler arasi gegislerde kullanilir.

alt kisminda bulunan pencereye girilen agi degeri kadar

AJANPIPE BORU ACINIM YAZILIMI

Program farkli sekillerde,hazir boru arakesitlerinden olusmaktadir.

Bir uygulama 6rnegini ele alirsak piyasada yaygin olarak kullanilan kurtagzi arakesiti hesaplamasini inceleyelim.

Ajan Pipe Unfolding Software

Arakesit kayit islemi icin DXF komutu segilir
ve arakesit .dxf uzantisi ile kayit edilir.
Makinada bu arakesit kesilir.

Fipe Number: 14,2 | >

Sol iist goriiniim penceresinde boru
lizerinde odlgiilendirme
tanimlamalarini géreceksiniz. Asagida
tanimlamalarin karsisindaki
kutucuklara gerekli élgiiler girilir.

L1 [m
K1 [m
K2 [0 Arakesit hesaplamasi igin ‘Calculate’

komutu segilir. Arakesit gériiniimii
sag pencerede agilacaktir.

Pipe Number - 212

Caiculate

Ok isareti yardimi ile birinci boru ve
ikinci boru arakesit hesaplamalari
arasinda gegis yapabilirsiniz.
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